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INTRODUCCION

El contenido audiovisual ha experimentado un auge sin precedentes en la era digital,
convirtiéndose en una poderosa herramienta de comunicacién y expresion, cambiando la forma
en que la que consumimos informacién y entretenimiento. Su disefio y edicién ya no se reduce
al mundo profesional, sino que también es de interés para quienes deseen producir contenido
interactivo, lo que significa visualizar el material, seleccionarlo y ordenarlo, corregir aspectos de
la imagen y el sonido e insertar titulos, graficos y musica. La capacidad de combinar imagenes y
sonidos en una secuencia coherente y significativa permite contar historias de una manera que
capte la atencién del publico y le permita conectarse con el contenido de manera mas profunda.

FUNDAMENTACION

La continua evolucién tecnoldgica ha abierto nuevas posibilidades para los creadores de
contenido, brindando mds herramientas y recursos para llevar a cabo proyectos audiovisuales
innovadores y creativos.

En la actualidad, el contenido audiovisual se ha convertido en una herramienta esencial para
transmitir ideas, emociones y mensajes de manera efectiva en diversos campos, desde el
entretenimiento y la publicidad hasta la educacion y la divulgacidén cientifica. El publico procesa
y retiene mejor la informacion cuando se presenta de manera visual y auditiva.

El disefio y edicion de contenido audiovisual juegan un papel esencial en la creacion de
experiencias visuales y auditivas y combina aspectos creativos, técnicos y narrativos para contar
historias y transmitir mensajes con impacto. Todo este proceso se realiza para construir un
sentido que por si solo el material no tiene. Y para hacer esto, es necesario conocer la
herramienta técnica que nos permitird concretar la idea. A través de la combinacién de
elementos visuales, como imagenes y graficos, junto con el sonido, como didlogos, musica y
efectos, se puede crear una experiencia multimedia mds atractiva.

PROPUESTA

Este curso estd disefiado para capacitar a los participantes en los conceptos basicos vy
fundamentales del disefio y edicién de contenido audiovisual, asi como para compartir las
herramientas y técnicas necesarias para crear contenido visualmente atractivo.

El programa se conforma de dos enfoques con los cuales se trabaja simultdaneamente mediante
encuentros tedricos/practicos. La propuesta estd disefiada en una secuencia especifica de
contenidos para que el participante adquiera los conocimientos y desarrolle un criterio
integrador.

A lo largo de los encuentros se trabajara la parte tedrica con visualizaciones que ejemplifiquen
los conceptos, donde se abordard el contenido propuesto por la Docente y se privilegiara la
participacion activa de los alumnos, permitiéndoles la adquisicion y profundizacion de
conocimientos. En la parte practica inicialmente se descubrira y experimentara la herramienta
Adobe Premiere CC, para esto se recomienda a los alumnos disponer de notebook para estos
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encuentros ya que la docente proveera el programa. Ademas, durante los encuentros se
propondran e irdn desarrollando las ideas del trabajo final integrador de los participantes.

OBIJETIVOS

1. Adquirir conocimientos fundamentales sobre los principios del disefio audiovisual y
lateoria de la composicién visual.

2. Familiarizarse con las herramientas y software de edicién de video para crear
contenidoaudiovisual de alta calidad.

3. Comprender la importancia del sonido en la narrativa audiovisual y aprender a
integrarefectos de sonido y musica de manera efectiva.

4. Desarrollar habilidades practicas en la creacién y manipulacidon de imagenes, videos
ygraficos para contar historias de manera persuasiva.

5. Aplicar técnicas de edicidon avanzadas para lograr una estética cohesiva y profesional
enla produccion de contenido audiovisual.

6. Transformar unaidea en un proyecto, jerarquizando su contenido.

7. Conocer y operar el Adobe Premiere para importar, editar y exportar cualquier tipo
dearchivo de imagen, video y audio.

Profesor

Profesor: Técnica en Comunicacion Social Maria Florencia Antinez (Anexo antecedentes)

DESTINATARIOS

Interesados en adquirir conocimientos sobre Disefio y Edicion de contenido Audiovisual, con o
sin experiencia en practicas audiovisuales, con fines personales (redes, eventos, etc.) y/o fines
profesionales (emprendimientos propios o puestos de trabajo en comunicacién y marketing).
Serecomienda a los asistentes conocimientos basicos de informatica.

CUPO MAXIMO: 25 participantes
LUGAR DE DICTADO: Facultad de Ciencias Exactas, Quimicas y Naturales.

CARGA HORARIA: El curso se compone de una carga horaria total de 18 horas con 4
encuentros virtuales y 2 presenciales de 3 horas cada uno (los dias Miércoles de 16:00 hs
a19:00 hs).

MODALIDAD DE DICTADO: Presencial y Virtual tedrico/practico.
METODOLOGIA DE EVALUACION: Evaluacién de trabajo final integrador

REQUISITOS DE APROBACION: Asistencia del 80% a las clases presenciales y virtuales
yaprobacion de trabajo final (pieza audiovisual propia)
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CONTENIDOS Y METODOLOGIA A
DESARROLLAR

1° Jornada
Virtual

Presentacion
Presentacion de la docente, los facilitadores, y participantes del curso. Informacién de los
contenidos a desarrollar, metodologias de evaluacion y fechas para el desarrollo de las
actividades.

Desarrollo de una encuesta diagndstico del nivel de informacién que manejan los participantes.

Tema 1. Introduccion al Lenguaje Audiovisual

Teoria: Principios basicos del audiovisual éQué es el Lenguaje Audiovisual? Planos, Angulos y
Movimientos de Camara: funcidn y sentido de cada tipo. Visualizacién de ejemplos
cinematograficos y televisivos.

Actividad prdctica: Ejercicio practico de implementacién de los principios del lenguaje
audiovisual con el dispositivo movil.

Actividad asociada el Trabajo final integrador: Generacién de grupos de trabajo, discusién y
eleccién del concepto o idea para la pieza audiovisual del trabajo final. Los participantes
seleccionardn el tema para su posterior recopilacién de informacién relevante.

2°Jornada
Virtual

Tema 2. Conocimiento bdsico de la cdmara

Teoria ¢Qué tipos de camaras existen? ¢COmo podemos sacarle el maximo provecho a la
nuestra? ¢Qué es la Fotografia? Exposicion: relacién entre el ISO, la velocidad de obturacion y
laapertura. ¢Como incide la luz en la calidad de la imagen? Principios basicos de la fotografia y
reglas de composicién. Configuracidon de la cdmara para el audiovisual. Cuadros por segundo y
sus funciones. Visualizacién de ejemplos cinematograficos y televisivos.

Actividad practica: Visualizacion de ejemplos audiovisuales pensados para distintas
plataformas.Ejercicio practico utilizando camaras fotograficas y de video.

Tema 3. De la idea al audiovisual

Tedrico: Cémo desarrollar una idea para convertirla en un audiovisual. Las etapas de
realizacién audiovisual: preproduccidn, produccion y post-produccion. Roles, funciones vy
responsabilidadesen un entorno profesional. Pensar un producto audiovisual de acuerdo a la
plataforma vy al publico. Storytelling: construccién de un relato audiovisual.

3°Jornada
Virtual

Tema 4. Manejo de la cdmara
Teoria ¢CoOmo me desenvuelvo en un entorno de grabacién? La importancia de una toma
estable. Sostener y caminar con una cdmara en manos. Analisis del contexto y creatividad con
las tomas. éCOmo trabajar con pocos recursos materiales? Maximizar el potencial de los
elementos con los que cuento.
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Actividad practica asociada el Trabajo final integrador: Establecer una estructura general para

eltrabajo final. Los participantes definirdn los aspectos clave que se abordaran en el trabajo
final integrador.

4° Jornada
Virtual

Tema 5. Planificacion de un audiovisual
Tedrico/practico Valor de la planificacidén abierta a la improvisacidn. Ejercicio de una jornada
degrabacion. Division de roles y responsabilidades, con rotacidn de tareas.

Esta préctica esta orientada a un primer acercamiento a una situacion real de produccién
audiovisual. El material generado en este encuentro serd el insumo para los siguientes
encuentros del curso, vinculados a la etapa de edicién de video.

Actividad prdctica asociada el Trabajo final integrador: Los participantes desarrollaran el
contenido del trabajo final, redactando los distintos apartados. Se realiza una revisién

exhaustiva del trabajo final, corrigiendo errores ortograficos y gramaticales, y mejorando la
claridad y precisiéon del contenido asegurdndose de que haya coherencia y fluidez en la
presentacion.

5°Jornada
Presencial

Tema 6. Edicidn de video mediante Adobe Premiere CC

Teoria Consideraciones conceptuales bdsicas en torno a la edicion de video y el montaje de un
audiovisual. Organizacién del material audiovisual previa a la edicion de video. Conocimiento
del entorno de trabajo en un software de edicién de video. Funciones y herramientas basicas.
Primeros pasos: proyecto, linea de tiempo, secuencias y trabajo con capas.

Actividad practica asociada el Trabajo final integrador: Elaboracion e integracién de
contenidosy multimedia.

Tema 6. Edicidn de video mediante Adobe Premiere CC

Teoria Transiciones de video: tipos y funciones. Texto y titulos. Edicidn basica de sonido:
¢Cémo incorporar musica a mi video? Herramientas de transformacion. Cuadros claves.
Opacidad de video y modos de fusion.

Actividad practica asociada el Trabajo final integrador: Se integran los elementos multimedia

enel trabajo final, asegurando que estén correctamente relacionados con el contenido.

Tema 6. Edicidn de video mediante Adobe Premiere CC
Teoria Renderizacion: Exportacion final de un producto audiovisual. Formato y configuraciones.
¢Cudl es conveniente para mi plataforma ideal?

Actividad practica asociada el Trabajo final integrador: Preparacion de la presentacion del
trabajo final, asegurandose de que sea clara, concisay atractiva.

6° Jornada
Presencial

Evaluacion y devolucion del Trabajo final.
Finalizacion del curso. Presentacién y evaluaciéon de la pieza audiovisual. Reflexidn sobre este
proceso y los aprendizajes obtenidos durante el proyecto.
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Cronograma

Jornada | Modalidad Tema

1 | Miércoles | Virtual Presentacion. Introduccién al Lenguaje Audiovisual.
30/08 Conformacion de grupos de trabajo.

2 | Miércoles | Virtual Conocimiento basico de la cdmara. De la idea al audiovisual.
06/09

3 | Sdbado Virtual Manejo de la cdmara. Definicién de los aspectos clave que se
09/09 abordaran en el trabajo final integrador

4 | Miércoles | Virtual Planificacién de un audiovisual. Desarrollo del contenido del
13/09 trabajo final, redaccion de distintos apartados.

5 | Miércoles | Presencial | Edicién de video: Consideraciones. Transiciones. Renderizacion.
20/09 Preparacion de la presentacion del trabajo final, asegurandose de

gue sea clara, concisa y atractiva.

6 | Miércoles | Presencial | Presentacidny evaluacién de trabajo final integrador.

27/09




